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Resumo: O presente trabalho propde uma solucdo de apoio a aprendizagem,
para cursos online, que permita a construcéo de materiais didaticos especificos
para 0 agronegécio, no formato de um Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA). A pesquisa foi elaborada com base em teorias de aprendizagem, onde
forneceram informacdes para o desenvolvimento de um modelo implementado
a partir de regras de design instrucional e metodologias ativas, constituindo um
framework com objetivo de promover o conhecimento deste publico-alvo. O
modelo utiliza-se de recursos computacionais, é de acesso livre e permite a
construcdo de qualquer tipo de curso que queira disponibilizar. Batizado de
AgroCATIVO, tem o intuito de identificar o estilo de aprendizagem dos usuarios
para que suas interacdbes com o0 conteldo dos cursos seja organizada
conforme sua preferéncia de aprendizado. A viabilidade do framework foi
validada pelo experimento e a turma de alunos do ensino Técnico em
Agropecuaria do IFSul Campus Bagé, os quais foram submetidos a um curso
teste com material proveniente da docente da disciplina que aplicou as
atividades. Ao final do experimento, foi realizada uma avaliagdo por
questionario, relatando suas experiéncias de uso na plataforma para validar o
modelo em sua totalidade. Os resultados verificados, foram de 75% de chance
da docente usar novamente a plataforma e 64,3% dos alunos concordam que
obtiveram aprendizado através da plataforma.
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Abstract: The present work proposes a learning support solution, for online
courses, that allows the construction of didactic materials specific for
agribusiness, in the format of a Learning Management System (LMS). The
research was elaborated based on learning theories, which provided
information for the development of a model implemented based on instructional
design rules and active methodologies, constituting a framework with the
objective of promoting knowledge for this target audience. The model uses
computer resources, is freely accessible, and allows the construction of any
type of course you want to make available. The AgroCATIVO model aims to
identify the users learning style so that their interactions with the course content
can be organized according to their learning preference. The feasibility of the
framework was validated by the experiment and the class of students of the
Technical Education in Agriculture and Livestock of the IFSul Campus Bagé,
which were subjected to a test course with material from the teacher of the
subject that applied the activities. At the end of the experiment, an evaluation
was made by means of a questionnaire, reporting their experiences of using the
platform to validate the model in its entirety. The results were a 75% chance
that the teacher would use the platform again, and 64.3% of the students
agreed that they had learned through the platform.

Keywords: 4C/ID; Peer Instruction, Problem Based Learning.

1 INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta um modelo de ensino-aprendizagem, a partir do
framework elaborado com o modelo 4C/ID de design instrucional no qual serve para
reduzir a carga cognitiva do aluno durante o seu aprendizado, facilitando a aquisi¢ao
de conhecimento complexo, através de seus quatro componentes, com tratamentos
especificos, compreende ao ensino de adultos, sua selecdo se deu por estes
componentes serem divididos, podendo assim construir um modelo adaptado por
suas préaticas. As metodologias ativas, como o Problem Based Learning (PBL)
possui tarefas que levam a resolucdo de problemas e a Peer Instruction
fundamentam a discussao em pares entre os alunos, pois é validada por verificar
melhores resultados quando utilizada em aula, na qual os alunos aprendem melhor
guando discutem entre si, também adaptados ao meio virtual.

A criacdo do framework com essas técnicas, tém por objetivo apresentar o

conteudo especifico de cursos do agronegdcio, no formato autoinstrucional, para
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que o aluno consiga atingir seus objetivos de forma independente apenas se
guiando pelo contetudo exposto na plataforma.

O estudo sobre a aprendizagem desses individuos, teve como referencial as
teorias que proporcionam um modelo funcional de ensino-aprendizagem e que
coincidem em alguns aspectos do framework que contém a estrutura do 4C/ID
(Merriénboer et al. 1998), PBL (Kaufman et al. 1989) e Peer Instruction (MAZUR,
1997). Sao elas a Teoria da Aprendizagem Significativa (Ausubel, 1968), a
Taxonomia de Bloom (Bloom et al. 1956), a Aprendizagem Multimidia (Mayer;
Moreno, 2005), a Aprendizagem de Adultos (KNOWLES et al. 2009).

Este estudo tedrico apoiado pelos recursos computacionais que fomentam o
aprendizado, é direcionada para a formacdo e principalmente construcao de
conhecimento individual do wusuario, faz um diagnoéstico de seu perfil de
aprendizagem para entrega de recursos multimidia adaptados ao estilo resultado
que pode ser visual, auditivo, leitura/escrita e cinestésico. Qualifica-se como um
Ambiente Virtuais de Aprendizagem (AVA), pois adere ao conjunto da educacéo
através da computacéo.

Segundo Matrtins et al. (2016), os AVA sao softwares que operam em servidores
web, acessados via internet, por usuarios distribuidos geograficamente, que formam
um obijetivo definido que é o da aprendizagem. A amplitude que o AVA permite no
agronegécio é proporcional as demais, porém alavanca o setor justamente por
apresentar meios educativos digitais a esse nicho de individuos.

O significado da experiéncia individual de aprendizado é extraido das praticas de
vivéncia (BECK, 2016). Segundo Ausubel (1968) o fato mais importante que a
propria informacdo na aprendizagem € o que o aluno j& conhece, pois facilita a
assimilacdo de novos aprendizados de forma significativa se caso este individuo ja
vivenciou no mundo real. O publico-alvo deste trabalho sdo os produtores rurais,
técnicos, consultores, extensionistas e também estudantes, com o objetivo de
verificar uma forma eficiente de aprendizado favorecendo a construcdo de seus

conhecimentos.
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Os recursos de aprendizagem sdo tratados como importantes insumos de
geracdo de valor inclusive no agronegocio, favorecendo expansao nos negoécios,
produtividade e competitividade, através da Tecnologia da Informacdo. Os
Ambientes Virtuais de Aprendizagem, auxiliam a disseminacdo do conhecimento
com inovacao no agronegocio, sendo pré-requisito a Internet para acessa-lo, torna-
se uma acdo de inclusdo digital, democratica e de ambito nacional, onde evita
deslocamento dos usuarios que estao distantes de centros educacionais ou ainda
sequer tem familiaridade com tecnologia.

O presente artigo esta organizado da seguinte forma: Introducéo, no capitulo 2,
a Metodologia, no capitulo 3, o Referencial Tedrico, no capitulo 4, a Proposta e
Desenvolvimento, no capitulo 5, Resultados e Discussdes e no capitulo 6, as
Consideracdes Finais.

2 METODOLOGIA

Como dizem Marconi; Lakatos (2003), a pesquisa € um caminho para
conhecer a realidade ou descobrir verdades parciais. Na Metodologia Cientifica
deste trabalho Figura 1 (a), destaca-se o Método exploratério de pesquisa, onde séo
analisadas as técnicas de aprendizado ja existentes adaptando-as ao cenario
proposto.

Quanto a Abordagem do Problema € definida como quali-quantitativa,
analisando as teorias e seus conceitos, através da selecdo das mesmas, foi possivel
compara-las. A Base nos Objetivos € descritiva, na qual sdo divulgados os
resultados na aprendizagem dos usuérios. Os Procedimentos Técnicos dado através
de levantamento bibliografico e estudo de caso foi possivel trazer solucdes de

ensino para esses usuarios.

A pesquisa exploratoria permite escolher técnicas que se adequam para a decisao
de questbes que necessitem de mais atencao e investigacao, verificando potenciais
imprevistos, dificuldades ou até mesmo ajustes que podem ser feitos para alcancar o

objetivo proposto.
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O Planejamento da Pesquisa foi desenvolvido em oito etapas, visando
atender a aprendizagem destes usuarios com o framework. Cada etapa deste plano
é apresentada na Figura 1 (b). A proposta foi criada a partir de pesquisas em artigos,

revistas, publicacdes em periddicos e livros das &reas em questdo, verificando a

pertinéncia para este trabalho.

Figura 1: Teorias de Aprendizagem Base da Pesquisa.

M \ Método 1 ) Delimitar o Problema de Pesquisa
Exploratério
Realizar um Estudo Sobre Diferentes Teorias de
Ensino-Aprendizagem

P . Abordagem do Problema 3 )| Identificar o Perfil do Usuario
Quali - Quantitativo o
4 || Propor um Modelo de Ensino-Aprendizagem

O ' Base nos Objetivos 5 | Implementar a Ferramenta
Descritiva

6 | Testar a Ferramenta

Procedimentos Técnicos 7 Validar o Modelo

I Pesquisa Bibliogrifica

Estudo de Caso -
8 )| Emitir um parecer sobre a Ferramenta

(a) Cientifica (b) Planejamento
Fonte: Autor (2023).
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3 REFERENCIAL TEORICO

Através do estudo de teorias de aprendizagem, é buscada a construgdo do
aprendizado com apoio de recursos multimidia que apoiam o conhecimento,
favorecendo o aluno. Na Figura 2 é mostrado o contexto geral das teorias que estao
elencadas no referencial teorico, os quadros formam em conjunto a relacdo de uma
forma escalar apresentam similaridades, visualizando do quadrado mais externo
(roxo) para o interno (amarelo-claro). Assim como sao descritas as teorias base do

framework (os trés tons de amarelo).

Figura 2: Teorias de Aprendizagem Base da Pesquisa.

Peer Instruction
Problem Based Learning
Four Component / Instruction Design (4C/ID)
Aprendizagem de Adultos
Aprendizagem Multimidia

Taxonomia de Bloom

Aprendizagem Significativa

Fonte: Autor (2023).

O modelo 4C/ID busca reduzir a carga cognitiva do aluno durante o seu
aprendizado, facilitando a aquisicdo de conhecimento complexo propondo a inter-
relacdo de quatro componentes essenciais no aprendizado de competéncias: 1.
Tarefas de aprendizagem; 2. Informacdes de apoio; 3. Informacdes processuais Just
in Time — situacdes da tarefa de aprendizagem apresentadas ao aluno apenas
quando necessario para relembrar o assunto); 4. Pratica nas tarefas. Com os citados
componentes, o favorecimento na aprendizagem individualizada do aluno é viavel,
pois, com a estrutura dos conteddos estruturada e organizada, proporciona as
competéncias necessarias para sua formacdo (MERRIENBOER; KIRSCHNER,
2018).

As Metodologias Ativas servem como complemento e reforco, ja que temos o

aluno como agente principal de sua aprendizagem. Foi selecionado o Problem
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Based Learning no qual os alunos aprendem através da resolucdo de problemas,
assim tornando uma experiéncia pratica para seu aprendizado, construindo o
conhecimento a partir da discussdo em grupo de um problema, o aluno tem
participacéo ativa nas tarefas fazendo com que ao final consiga desenvolver senso
reflexivo e critico perante o contetudo exposto (HMELO-SILVER, 2004).

E a Peer Instruction quando aplicada visa melhorar o engajamento em sala
de aula dos alunos quanto ao ensino de novos contetdos, objetivando aprimorar a
aprendizagem. Tem como objetivo basico explorar a interacéo entre os alunos e as
aulas expostas, focando a sua atencdo nos conceitos que servem de fundamento
(MAZUR, 2015).

Perante um tema tratado a turma debate com o professor, para
posteriormente ser realizada a discussdo em pares, no qual um aluno deve
convencer 0 outro sobre a resposta correta, debatendo suas conclusbes e
aprendendo com a troca de informacdo entre eles. Essa interacdo entre o0s
estudantes possibilitou melhor avaliacdo de aquisicdo de aprendizado quando eles
Sa0 expostos a essa pratica.

Na abordagem em que cada teoria discute, foram percebidos pontos que
coincidem, podendo assim originar um modelo que contempla seus métodos e

geram o framework presente na plataforma de cursos.

3.1 TRABALHOS CORRELATOS

Os trabalhos relacionados a presente pesquisa, que sdo o de Hannel; Lima;
Descalco (2016) que estdo contidos os focos que dardo estrutura ao trabalho, assim
como Antunes et al. (2019) e Sales; Del; Sales (2013) que apesar de nao citarem a
preocupacdo com estilos de aprendizagem, elencam o0s demais itens como

contribuicao no referencial.

Evidencia-se também produtos gerados pela Embrapa como o Embrapa e-
Campo (2022) e o E@D-Leite (2022), a contribuicAo para a aprendizagem
significativa em seus estudos é percebida, prezando o aprendizado concreto dos

estudantes envolvidos.
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A Tabela 1 apresenta o resumo dos trabalhos expostos, se verifica nas
colunas: a preocupacdo com o0s estilos de aprendizagem; a adaptacdo de
contetdos; o emprego de metodologia ativa; e contribuicdo para a aprendizagem
significativa; itens que s&o importantes no direcionamento para a construgdo do
modelo adaptado. Recebem a classificacdo, dada pelas siglas: NR (n&o relevante);

R (relevante) e MR (Muito relevante).

Tabela 1: Resumo dos Trabalhos Correlatos

Trabalhos Preocupacio Estilos de ‘ . . Emprego Metodologia Contribuicio Aprendizagem
Correlatos Apf"e g“' g Adaptacdo de Conteidos pree Ativa & Siéniﬁcﬁﬁva ¢

1. Hannel: Lima; Descalco (2016) R R R MR

2. Antunes et al. (2019) NR R R R

3. Sales; Del: Sales (2013) NR R 3 3

4. Embrapa e-Campo (2021) NR R NR R

5. E@D-Leite (2021) NR NR NR R

Fonte: Proprio Autor, 2022.

Para o desenvolvimento do modelo de aprendizagem, proposto neste estudo,
pretende-se avaliar e contemplar o estilo cognitivo do aluno, que posterior a
construcdo do curso online ocorre o filtro dos contetdos ali inseridos, projetado pelo
Design Instrucional e Metodologias Ativas nas atividades e com o reforgco de

recursos multimidia.

O modelo proposto pretende levar em consideragao o estilo de aprendizagem
do aluno para entdo, na construcdo do curso online ocorrer a adaptacdo dos
contelidos inseridos. O estudo das teorias conduziu para a proposta de um modelo
inovador, no qual traz a preocupacao com 0 usuario e ndo somente em disseminar
seu conteudo que por vezes torna-se entediante a cada acesso, na execucado de
tarefas, como podem ser vistos em ambientes de aprendizagens tradicionais.
Pretende-se aqui entregar um protétipo da ferramenta que utilize destes recursos e
seus materiais, trazendo a liberdade para o instrutor ndo se preocupar com as
teorias inseridas no background da plataforma, mas que ele tenha em mé&os apenas
0 conteudo que deseja transferir para disseminacdo do conhecimento formatados as

caracteristicas de como os alunos aprendem.
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4 PROPOSTA E DESENVOLVIMENTO

O estudo das teorias geraram o entendimento de como um individuo constroi
seu aprendizado, porém, somente com 0 uso, ha pratica esse reflexo pode ser
garantido. A plataforma com o framework estabelecido, originado da arquitetura do
Modelo 4C/ID, adequando as praticas do PBL e da Peer Instruction tem o propdésito

de garantir o bom andamento e realizag&o do objetivo.

A estrutura da plataforma de cursos envolve dois principais usuérios, que sao:
O Instrutor, responsavel por cadastrar, editar, inserir o contetdo e disponibilizar seu
curso, ao qual fara interacdo com a interface do sistema e o Aluno, que responde o
questionario de perfil de aprendizagem para poder se inscrever no Ccurso
disponibilizado pelo Instrutor, para assim fazer as atividades ali inseridas. Nas
secbes 4.1 e 4.2, serdo descritos as funcdes de cada usuario, na secao 4.3
descreve a adaptacdo das metodologias ativas e na secdo 4.4, descreve sobre o

certificado de conclusao.

4.1 FUNCOES DO INSTRUTOR

7

A interacdo nessa sessdo do Instrutor € onde sao feitas as inser¢cdes em quatro
etapas correspondentes ao Modelo Instrucional 4C/ID adaptado, que € um dos
requisitos para a interacdo do aluno. Cada acdo no modelo é descrita a seguir na

Figura 2, que mostra como se da o processo no framework.

Figura 2: Teorias de Aprendizagem Base da Pesquisa.
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(Agées Instrutor 2

Acesso Montagem do Curso

g I8

Instrutor

Etapas 4C/ID

Upload Multimidia Peer | 5
\ (Etapas 1, 2 e 3) PBL (Etapa 2 e 3) (ra::,:ujron )

Fonte: Autor (2023).

e 12 etapa: Conteudo de introducdo deve ser adicionado temas que fazem uma
revisdo com o que este aluno ira aprender, com contexto do conhecimento
prévio, podem explorar conceitos e prévias do material, todos elencados com
a incluséo das referidas midias;

e 22 etapa: Novo conteudo, aqui se adicionam 0S novos conceitos e a tarefa
com resolucdo de problemas referentes a metodologia PBL e suas
respectivas midias, auxiliando o desenvolvimento do aluno, fazendo com que
ele vincule as informacdes ja revisadas com estas novas. Quando a resposta
com a solucao sera feita o professor tera condicdes de verifica-la;

e 32 etapa: Conteldo de apoio serve de refor¢o para a tarefa trazida com PBL,
onde os alunos poderdo acessar conteudos extras de midia, para apoia-los
no momento da tarefa, fica disponivel para o aluno tomar suas conclusées e
favorecer na resposta da solugéo;

e 42 etapa: Praticas sdo quatro perguntas de mudltipla escolha, para que o0s
alunos fixem sua aprendizagem. Seguindo o método da Peer Instruction,
conforme numero de acertos podera interagir e debater entre si as questdes,

podendo refazé-las para um melhor entendimento e aprendizado;

Quanto aos recursos multimidia, podem ser adicionados arquivos de: Audio
(.mp3), video (.mp4, .avi, .mkv), imagem (.jpeg, .png, .omp) e slide (pdf, docx, pptx,
odf), onde poderéo ser acessados durante todo o curso.
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4.2 FUNCOES DE ALUNO

O usuério aluno, ao realizar o cadastro na plataforma, em sua area de
interacdo devera fazer obrigatoriamente o questionério de perfil de aprendizagem,
onde o sistema sugere seu estilo de aprendizado (Figura 3). Sendo validado o estilo
pelo Aluno, podera inscrever-se no curso disponibilizado pelo Instrutor, tendo acesso
ao curso, terd as midias disponibilizadas relativas ao estilo, ao qual estara

organizado para seu estudo.

Figura 3: Teorias de Aprendizagem Base da Pesquisa.

7
Acodes Aluno

Questiondério
Estilos de Aprendizagem Possiveis

Estilos de Aprendizagem

Fonte: Autor (2023).

No questionario estdo dispostas dez perguntas originadas da tematica do
agronegocio, com quatro alternativas em cada questao, podendo ser marcada mais
de uma opc¢éo por se tratar de um levantamento com foco a identificar o estilo de
aprendizagem, construidas de encontro ao modelo VARK Questionnaire (FLEMING,

2022). Os resultados das interagdes sao representados na Figura 4.

Figura 4: Teorias de Aprendizagem Base da Pesquisa.
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Midias selecionadas

originadas das etapas
Curso organizado
o para o aprendizado

i————
Instrutor  Montagem curso
O =~ 1®
= ideo e Imagem

R
Préticas

L Aluno Estilos resultados

J

Fonte: Autor (2023).

Com o perfil definido, o sistema atribui a midia ao Aluno. Por exemplo, se o
aprendizado é visual, as midias selecionadas serdo imagem (.png) e video (.mp4),
voltadas a temética do curso. Em outra hipitese, se o estilo de aprendizagem
resultar em audicdo ou leitura/escrita, este recebera audio (.mp3) e arquivos como
uma apresentacdo em slides (.pptx) ou texto (.pdf). N&o iguais em conteudo, mas

sim diversificados oferecendo no tipo de midia, materiais distintos.

4.3 ADAPTACAO DA PBL E PEER INSTRUCTION NA PLATAFORMA

Quanto ao PBL, a interacdo do aluno com a solugcdo de problemas € validada
pela capacidade de reflexdo do aluno. De forma simples, o instrutor avalia sua
resposta, preenchida no campo disponibilizado na 22 etapa (Novo Conteudo) do
modelo. Essa resposta gera o feedback para o instrutor fornecer consideracfes e
encaminhé-las para o Aluno.

Na Peer Instruction a adaptacdo € feita através da etapa nomeada de
Praticas, referente a 42 etapa, sdo quatro perguntas de multipla escolha as quais
suas respostas influenciam nas regras da metodologia, que sdo; O aluno tem
apenas um acerto, a plataforma solicita revisdo das etapas; O aluno tem dois
acertos, é aberta uma nova guia chamada "Discusséo” que contempla a metodologia
Peer Instruction. E o principal evento dessas regras, pois seu formato remete & um
férum, onde estardo visiveis as questbes das Praticas e o0s demais alunos
matriculados no curso terdo a capacidade de ver e comentar. Esses comentarios
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sobre 0s erros e acertos servirdo de parametro para o aluno que errou poder refazer
suas gquestbes para chegar a conclusdo do curso. Quando o aluno acertar trés
questdes ou mais, encerrara o curso e podera emitir o certificado conforme liberacéo

do Instrutor.

4.4 CERTIFICADO DE CONCLUSAO

7

No encerramento das atividades do curso é oferecido o certificado de
conclusdo. O requisito para que isso aconteca é ter realizado a Tarefa PBL e
responder as quatro questdes da 42 etapa (Praticas), havendo a discussdo ou nao,
sao necessarios para o término. O Instrutor verifica a Tarefa PBL preenchida pelo

aluno e apresenta o feedback.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo sdo apresentados os resultados dos experimentos e a aplicacao
com os discentes do curso Técnico em Agropecuaria do IFSul. Destacam-se 0s
acessos dos usuarios em suas respectivas sessfes. Conforme Quadro 1, o
desenvolvimento das interfaces foram escolhidos o framework Angular, que permite
a plataforma ser responsiva, podendo o usuério utilizar o dispositivo de sua
preferéncia (JUNQUEIRA, 2018). O Node.js, plataforma Javascript, com a vantagem
de otimizar a utilizacdo de recursos computacionais para aplicacdbes WEB (NETO,
2017). A base de dados escolhida foi o PostgreSQL, consolidado SGBD, de uso
livre, popular e de grande influéncia quando trata-se de gerenciar informacdes
(CARAVALHO, 2017). Nas subsecbes 5.1 e 5.2 serdo relatadas o experimento e a
avaliacao de uso.

Quadro 1: Tecnologias utilizadas.

Ferramenta Funcéo

Node.js v. 16 Back-end

Angular v. 13 Front-end
PostgreSQL v. 13 Banco de dados

Revista do Centro de Ciéncias da Economia e Informatica., Volume 26, n° 41, ano 2023. ISSN 2359.6635
Submetido 11/05/2023. Aceito 01/06/2023



Fonte: Autor (2023).

5.1 EXPERIMENTO NA PLATAFORMA

O curso elaborado pela docente da disciplina "Criagcdes Alternativas e
Equinos”, foi intitulado na plataforma de "Neonatologia Equina”, com carga horaria
de 8 (oito) horas. Com o curso cadastrado, foi feita a insercéo de conteudo com seus

respectivos materiais.

5.1.1 Atividades do Instrutor

Para guiar o instrutor no preenchimento das etapas, cada uma possui um
icone indicativo com referéncia a que tipo de contetdo deve ser inserido. Inicia-se
através da etapa Introducéo, a primeira etapa do modelo proposto. Na segunda
etapa, tem-se Novo Conteddo com a Tarefa PBL e o respectivo upload de midias.
Com a Tarefa PBL inserida, adiciona-se agora a terceira etapa que € o Apoio, sdo
encontrados materiais como na Introducdo, porém tem o objetivo de favorecer o
aluno para sua resposta. A insercdo da quarta etapa, as Praticas. Sdo incluidos
exercicios de mudltipla escolha, com quatro alternativas cada, onde o Instrutor

seleciona a alternativa correta ficando destacada para si em negrito.

5.1.2 Atividades do Aluno

O acesso dos alunos se inicia com a realizacdo do Questionario do Perfil de
Aprendizagem, que fica ativo até ser respondido. Sugere o estilo de aprendizagem,
quando é validado, o aluno pode se matricular nos cursos disponiveis. Durante as
respostas ao questionario, ndo houve duvidas nem sequer dificuldades de
preenchimento, os alunos concordaram com a sugestdo e assim resultaram o0s
estilos. A diversidade relatada no estilo de aprendizagem desses alunos pode ser
entendida pelo o que dizem Rita e Dunn (1972) apud Vidal; Lomoénaco (2012),
existem variaveis na forma pela qual os estudantes aprendem que interferem nos
estilos de aprendizagem. Sendo classificadas em ambientais, emocionais,

socioldgicas, fisioldgicas e psicologicas. Os estilos com maior frequéncia foram o
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Visual e Auditivo. Apesar de Leitura/Escrita e Cinestésico estarem em menor
frequéncia, em todos os casos o Visual sempre os acompanha, exceto em trés

casos verificados nos alunos.

Conforme Keefe e Jenkins (1997, p.30) apud Vidal; Loménaco (2012), estilo
de aprendizagem é um composto de caracteristicas cognitivas, afetivas e fatores
fisiologicos que serve como um indicador relativamente estavel de como um
aprendiz percebe, interage e responde ao seu ambiente de aprendizagem. Essa
andlise trouxe o entendimento que os alunos se identificaram com os estilos
sugeridos e o Visual é presente em todos os diagndsticos pois os fatores fisioldgicos
podem contribuir para esse resultado, concluindo que mesmo que seja Auditivo,
ainda assim a avaliacao descreve que o Visual é o estilo mais evidenciado quando

se diagnostica um questionario com perguntas nesse formato.
5.2 AVALIACOES DOS EXPERIMENTOS

Para a avaliacdo de usabilidade adotou-se a escala Likert (Likert, 1932) uma
escala de concordancia popularmente reconhecida e configurada com o seguinte
padrao: Discordo totalmente, Discordo, Nao estou decidido, Concordo e Concordo
totalmente, através de oito questdes, o Instrutor foi capaz de responder e dar uma

margem de avaliacdo para os resultados deste trabalho.
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5.2.1 Avaliacao de usabilidade pelo Instrutor

Em sua sessao o Instrutor encerra suas acoes preenchendo as etapas vistas.
Posterior ao cadastro de curso e insercdo de contetdo, foi submetido a docente do
IFSul o questionario de avaliacdo de sua experiéncia na plataforma, construido pelo
Google Forms com 8 (oito) questbes Quadros 2 e 3, utilizando-se do modelo TAM
(Technology Acceptance Model) (DAVIS, 1989).

Quadro 2 - Perguntas para TAM - Resposta comportamental

1. Quanto aos cadastros de Curso, Mddulo e Aula: Sao intuitivos e faceis de
incluir?

2. Quanto a clareza das informac¢des na tela: O visual € convidativo e se torna
objetivo para incluir o que se deseja nas quatro etapas?

3. Quanto a insercao dos materiais multimidia: As dicas fornecidas orientam
corretamente como fazer os uploads de arquivos?

4. Quanto ao modelo proposto: Vocé conseguiu montar o curso, somente sendo
guiado pelas instrucdes?

Fonte: Autor (2023).

Quadro 3 - Perguntas para TAM - Resposta afetiva

5. Vocé acha que somente com material multimidia o aluno pode construir seu
aprendizado?

6. Quanto ao feedback: Vocé acha que o aluno pode responder de forma
subjetiva e aprender mesmo assim?

7. Quanto a discussédo entre alunos: Vocé acha que o aprendizado é melhor
valorizado entre os préprios alunos?

8. Esta plataforma atende requisitos para oferecer conhecimento através de
cursos online? Faria vocé utiliza-la outras vezes?

Fonte: Autor (2023).

Conforme os resultados em sua totalidade, para todas as perguntas foi obtida
75% da escala "Concordo", verificando que a interface foi acessivel atendendo suas
necessidades de dispor o material. Considera-se que uma interface clara e objetiva
facilita a insercdo dos conteludos. Por se tratar de um experimento teste e

conhecimentos em tecnologia dessa docente, foi viabilizado a fluidez nas atividades,
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bem como entendimento de como inserir seu contelddo referente a tematica

oferecida.

5.2.2 Avaliacao de usabilidade pelos Alunos

Ao término das atividades, foi utilizado o Modelo LORI - Learning Object
Review Instrument Nesbit; Belfer; Leacock (2009) e TAM, serviram para as
perguntas com a escala de concordéancia, onde foi possivel coletar os dados de
experiéncia na plataforma dos Alunos.

A turma que realizou o experimento era composta por 16 (dezesseis) alunos,
técnicos em formacao do 4° ano do curso, composto por 9 (nove) alunos do sexo
feminino e 7 (sete) do masculino, com idades compreendidas entre 16 e 20 anos e
definido o tempo de atividade em média da hora/aula aproximadamente, 50 minutos.
A atividade ocorreu no laboratério de informatica do Campus Bagé do IFSul, no
horario regular da aula. Ao todo, foram os 16 (dezesseis) cadastrados, sendo 15
(quinze) os concluintes das atividades, onde puderam ser constatadas algumas
consideracdes mediante a utilizacao.

O questionario criado no Google Forms (Quadros 4 e 5), enviado através dos
e-mails cadastrados dos alunos, favoreceu as informacfes que serdo descritas
sobre os participantes. Nas perguntas de 1 a 4 estd presente o modelo LORI, que
avalia os objetos de aprendizagem vindos do framework.
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Quadro 4 - Modelo LORI

Dimens&es LORI Perguntas

1. Usabilidade de Interac&o / | Vocé acha que consegue aprender com
Design de Apresentacéo 0 material disponibilizado no curso?

2. Feedback e Adaptacdo /| A tarefa com o problema a ser
Motivacéo solucionado,
favoreceu seu aprendizado junto com
as midias?

3. Alinhamento com Objetivo | Vocé acha que aprende melhor,
de Aprendizagem / Motivagdo | trocando  informacdes com  seus
colegas?

4. Qualidade do Contetdo O material disponibilizado na guia
"Apoio" auxiliou vocé para a resposta
na tarefa descritiva?

Fonte: Autor (2023).

O modelo TAM esta presente nas perguntas de 5 a 8, o que € resultado das
suas experiéncias de aceitacdo. As perguntas trazidas se referem a facilidade de

uso e se houve esfor¢o para executa-las.

Quadro 5 - Modelo LORI

Constructos TAM Perguntas

5. Utilidade Percebida Quanto ao questionario de perfil de
aprendizagem, as perguntas sdo claras
e objetivas para sugerir seu seu estilo
de como melhor aprende?

6. Facilidade de Uso | Foi facil fazer a inscricdo no curso e
Percebida comecar as atividades nele?

7. Facilidade de Uso | O contelido dividido nas guias tornou
Percebida melhor o entendimento e a visualizacao
do que é necessario fazer?

8. Utilidade Percebida Vocé acredita que conseguiu obter
novos conhecimentos a partir desse
contelido? Faria outros cursos nesse
formato?

Fonte: Autor (2023).
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Dessa forma, foi verificado que as dimensfes LORI aplicadas nas perguntas,
atendem como objetos de aprendizagem regulares nas interacbes dos alunos
perante o material utilizado, havendo discordancia quanto a troca de informacoes
com os colegas referente a questdo 3, representa 7,1% e ao material de apoio
referente a questdo 4 vinculado ao nivel de qualidade representando 14,3%.

Na aplicacdo do modelo TAM, quanto a clareza das informacdes e obtencao
de conhecimento, ndo ocorreu resisténcia de executar as atividades, tendo
respostas de indecisdo também na questao 3, com 28,6% e discordancia quando a
divisdo do conteudo dentro das quatro etapas do modelo; na questédo 7, representou
7,1%. Ao final é revelada potencialidade de aceitacdo da plataforma por parte dos
alunos, seu uso foi aprovado por 64,3% com "Concordo Totalmente" dos alunos que

fizeram a avaliacao.

Ao final do experimento foi possivel concluir que os alunos puderam navegar
com facilidade e clareza, ocorrendo algumas objecdes por parte de algumas
respostas mas que néo foram impedidos de contemplar o objetivo de disseminacéo
de conhecimento através do curso disponibilizado pela docente. A emissdo do
certificado foi considerada uma forma de retorno para esses alunos, que projetando
a ideia de completude motiva e recompensa seus esforcos de estudo e

principalmente a aquisi¢cdo de conhecimento.

Ja no levantamento do perfil de aprendizagem dos alunos do Curso Técnico de
Agropecuaria do IFSul, verificou-se que o estilo visual apesar de ter sido a maior
ocorréncia, porém ainda ndo obteve totalidade. Pois entende-se que mudancas
comportamentais na escolha de seu estilo sdo possiveis. Segundo Schmeck (1982)
apud Vidal; Loménaco (2012), estilo de aprendizagem é uma predisposi¢do do Aluno
em adotar uma estratégia particular de aprendizagem, que nao depende da
exigéncia especificas das tarefas. Com essa afirmacdo, conclui-se que alunos
indiferente do perfil estudantil e grau de escolaridade escolhem suas formas de
melhor aprenderem, o que resultou na aceitacdo da sugestédo da plataforma.

Poderia se atribuir a qualidade do conteudo exposto, mas ao mesmo tempo &
preciso frisar que o niumero de questdes fixadas teve baixa relevancia a favorecer a
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regra da Peer Instruction. Apesar do aluno utilizar e poder realizar a Tarefa PBL, a
discusséo ficou em desuso, pois estes alunos obtiveram trés acertos ou mais nas
praticas.

Ainda assim, mesmo nao podendo ser verificada no experimento da Peer
Instruction, foi percebida a agilidade na execucéo dos testes e o entendimento que
todos os quinze alunos que fizeram o curso atingiram. Na avaliacdo geral, foi
possivel medir o grau de concordancia desses alunos com as perguntas inseridas
com LORI e TAM.

CONSIDERACOES FINAIS

O conjunto com as técnicas educacionais geraram o framework proposto,
bem como acdes de intervencdo em um ambiente pratico e objetivo tendo em
comum o Instrutor e Aluno, ambos conversam para construir um curso no ambiente
virtual de aprendizagem que caiba a todas as geracdes dos individuos do
agronegocio. A flexibilidade de incluir qualquer conteddo na plataforma é viavel,
pois, logo que inseridas estas passam a ter a missao de oferecer conhecimento aos
individuos para contribuir com sua formacéo pessoal e profissional. O favorecimento
da aplicacdo WEB permite acesso de qualquer dispositivo conectado a Internet.
Considerando todos os testes e experiéncias dos usuarios, conclui-se que a
ferramenta esta pronta para atender demandas de aprendizagem mesmo com
periodo curto de tempo de curso. No decorrer do trabalho, houve as limitacbes da
pesquisa como 0 caso da entrega parcial do uso do framework, pois a forma
estruturada da etapa Praticas, ndo surtiu efeito em uma das metodologias,
entendendo que o numero de quatro questfes facilitaram um bom rendimento de
acertos pelos discentes. A estratégia de insercdo de contetdo disponibilizada pela
docente foi em caréater de teste e sua duracdo pode ter implicado na auséncia da
pratica. Dessa forma, mesmo que ndo tenha ocorrido, a fungdo esta pronta para
Novos cursos e pode ser aprimorada para trabalhos futuros que séo aceitos para a

construcdo da aprendizagem de individuos.
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