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CIBERCULTURA E EDUCAGAO: AS POTENCIALIDADES

TECNOLOGICAS ATUANTES SOBRE O CONHECIMENTO HUMANO
E ARELAGAO COM O SABER NA ERA DIGITAL
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RESUMO: A formidavel revolugdo da informatica e das tecnologias da informagao
tem provocado significativa influéncia na cultura contemporanea. O desenvolvimento
tecnologico e a globalizagdo no mundo moderno representam uma espantosa
velocidade na producéo, difusdo e interconexado dos saberes. Na era da informacao,
0 acesso as informagdes € ilimitado. A cibercultura, em conjunto com a era digital,
vem impulsionando a difusdo do conhecimento. Ambas possuem inumeras
vantagens, como também apresentam as suas desvantagens. Dentro desse
contexto, torna-se relevante discutir sobre a cibercultura no espago educacional.
Dessa forma, teve-se como objetivo geral analisar os principais impactos gerados
pela cibercultura no processo educacional. Quanto aos objetivos especificos,
pretendeu-se explicitar o modo como a construgdo do conhecimento vem sendo
modificado devido a era digital, investigar as potencialidades das tecnologias do
mundo contemporaneo na construgdo do conhecimento humano e observar a
possibilidade de existirem limitagdes no conhecimento humano, impostos pela
tecnologia. Este trabalho foi realizado por meio de pesquisas na internet e em livros
sobre o assunto. Além disso, foram elaboradas perguntas semiestruturadas, aos
professores e alunos do Ensino Médio, sobre a relagdo entre cibercultura e
educacdo no espago do Colégio Raymundo Carvalho. A evolugdo do ser humano
sempre foi caracterizada pelo uso da tecnologia. Como qualquer mudanga, o
processo de evolugdo dos meios de comunicagao, intensificado no século passado,
€ caracterizado por perdas e ganhos. A cibercultura, que vem transformando a
sociedade, influencia cada vez mais os modos de vida da sociedade
contemporanea. E, o chamado ciberespago esta em amplo desenvolvimento com a
implementagdo de redes e tecnologias de diversas espécies, dando suporte as
novas formas do pensar e de se comunicar na era da informacéo, influenciando as
relagbes e o mundo do trabalho. As vantagens da cibercultura s&o inumeras e
evidentes para todos os olhos, pois a cibercultura surgiu para ajudar nossas vidas.
Num estalar de dedos ja temos solugbes de problemas resolvidos como, por
exemplo, fazer uma operagao via internet, falar no celular e assistir a televisao via
satélites. Tudo isso, e muitas outras tecnologias, vieram para facilitar nossas vidas
no cotidiano, deixando um rastro de agilidade na sociedade. No entanto, devido a
facilidade de obtermos informagdes, e da quantidade de informagdo que temos,
podemos estar nos suprindo de informagdes distorcidas, ou até mesmo néo
veridicas. Apos os questionarios aplicados, ficou notério que, tanto para os alunos
como para os professores, aulas modernizadas pelo uso de recursos tecnoldgicos
sdo mais produtivas e possuem muito beneficios, como, por exemplo, a adaptacao
para varios tipos de alunos, diferentes faixas etarias e diversos niveis de
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aprendizado, além da visualizagdo de imagens e noticias atualizadas. Com isso, a
pratica pedagogica o acaba tendo um retorno muito mais eficaz.

PALAVRAS-CHAVE: Cibercultura. Educagédo. Conhecimento
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